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まとめ

トップリーダー論

ＧＣＬの⽬指すリーダーとは何か、そのリーダーを⽣み出すためには、ＧＣＬはどうあるべきかを
受講⽣と講師で共に考える。まず意思決定の⽅法論を学び、さらに、社会の抱える問題とＩＴの関連を
議論する。ドクターコースで⾏う社会イノベーションプロジェクトのための企画の訓練としても活⽤し
てほしい。ＧＣＬ第１期⽣と講師による実験であり、内容は話し合いで、柔軟に変更する。


